ColorWillow

Ordne Comicbilder und erzahle die Geschichte

Ordne drei Geschichten ohne Worte: Papierflieger, wachsende Blume und Bausteinbriicke. Folge den Figuren
und erzahle, was sich von Bild zu Bild verandert.

Material

Passendes A4- oder Letter-Papier; Bunt- oder Wachsmalstifte; Lineal. Zum Schneiden geeignete Schere und Hilfe eines
Erwachsenen. Kleber nach Wunsch.

1. Die sechs Seiten enthalten Anleitung, drei Comicbdgen, ein 1-4-Blatt und Referenz. Wahle eine Geschichte: Drucke
Seite 2, 3 oder 4 sowie Seite 5.

2. Behalte die Farben einer Figur bei. Schneide mit Hilfe nur die duReren gestrichelten Rechtecke und erhalte den
schwarzen Bildrahmen. Mische jeweils nur vier Bilder einer Geschichte.

3. Lege die Karten von 1 bis 4, links nach rechts und dann oben nach unten. Zeige oder erzéhle jede Szene. Auf den
Karten stehen keine Lésungsnummern; die urspriingliche Reihenfolge steht am Ende.

4. Ohne Schere zeigst du die Bilder nacheinander. Die Blume wéachst Uber langere Zeit, nicht nach einmaligem GielRen.
Probiere eine andere Reihenfolge und Geschichte: Es ist ein Spiel, kein Test.

Mit 100 % drucken. 50 mm prifen. ! !
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Comicbilder 1

Mit 100 % drucken. 50 mm priifen.



Comicbilder 2
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Comicbilder 3
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Mit 100 % drucken. 50 mm priifen.
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Reihenfolgeblatt

Mit 100 % drucken. 50 mm priifen.
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Referenz

Falten, zeigen, fliegen lassen, finden.

Saen, gielden, keimen, blihen.

Bausteine wahlen, bauen, Auto rollen, aufraumen.

Mit 100 % drucken. 50 mm priifen.



