
ColorWillow

Riordina e racconta una storia a fumetti

1Stampa al 100%. Controlla 50 mm.

Riordina tre storie senza parole: un aeroplanino, un fiore che cresce e un ponte di costruzioni. Segui i
personaggi e racconta cosa cambia.

Materiali
Carta A4 o Letter nel formato scelto; pastelli o matite colorate; righello. Per ritagliare, forbici adatte e aiuto adulto. Colla
facoltativa.

1. Le sei pagine comprendono istruzioni, tre fogli di vignette, griglia 1-4 e riferimento. Scegli una storia: stampa pagina
2, 3 o 4 e pagina 5.

2. Mantieni gli stessi colori per ogni personaggio. Con aiuto adulto, taglia solo i rettangoli tratteggiati esterni,
conservando la cornice nera. Mescola solo quattro vignette della stessa storia.

3. Ordina le carte da 1 a 4, da sinistra a destra e dall’alto in basso. Indica o racconta ogni scena. Le carte non hanno
numeri di soluzione; l’ordine originale è alla fine.

4. Senza forbici, indica le immagini in sequenza. Un fiore cresce nel tempo, non dopo una sola annaffiatura. Prova un
altro ordine e inventa una storia diversa: è un gioco, non una verifica.
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Vignette 1

2Stampa al 100%. Controlla 50 mm.
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Vignette 2

3Stampa al 100%. Controlla 50 mm.
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Vignette 3

4Stampa al 100%. Controlla 50 mm.
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Griglia di sequenza

5Stampa al 100%. Controlla 50 mm.
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3 4
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Riferimento

6Stampa al 100%. Controlla 50 mm.

Piegare, mostrare, lanciare, ritrovare.

1 2 3 4

Seminare, annaffiare, germogliare, fiorire.

1 2 3 4

Scegliere i blocchi, costruire, far passare l’auto, riordinare.

1 2 3 4


